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0.2 Informacoes

Por favor, se vocé usar o método medieval para entrega desta lista, em papel,
prenda esta folha de rosto na solucdo, preenchendo com os seus dados, ela serd usada
na corre¢ao. Se vocé quiser entregar o trabalho eletronicamente, envie o arquivo para
o meu e-mail ou entregue em CD na secretaria do Curso de Computagao. _Por favor ,
siga as instrugoes sobre nomes de arquivos, leia as intrugoes na pégina da disciplina.
Data da entrega da lista: dia 04 de Maio, segunda-feira. Se o trabalho for feito em
equipe, basta um tnico trabalho ser entregue e neste caso, no cabegalho, devem estar
os nomes completos de tod@s @s alun@s junto com os seus respectivos e-mails. O
numero de membros de uma equipe nao devem ultrapassar trés.

0.2.1 Objetivo

Palavras chave raizes de fungoes polinomiais, método da tangente, método da se-
cante, método da busca bindria, recursividade.

0.2.2 Avaliagao do trabalho

Leia na pagina da disciplina a este respeito.

0.3 Exercicios

1. Os primeiros programas

(a) (V)[](F)[] cout é um objeto que representa a saida de dados em
C++, quer dizer, o comando
cout << ’’Estou aprendendo a programa’’;

imprime na tela a frase que estd entre aspas.

(b) (V)[](F)[] cout é um objeto que representa a saida de dados em
C++, quer dizer, o comando
cout << ’’Estou aprendendo a programa’’;
imprime na tela a frase que esta entre aspas e produz uma troca de

linha.

(¢) (V)[1(F)[] cout é um objeto que representa a saida de dados em
C++, quer dizer, o comando
cout << ’’Estou aprendendo a programa’’ << endl;
imprime na tela a frase que estd entre aspas e produz uma troca de
linha.

(d) (V)[](F)[] Todo programa em C++, obrigatoriamente, tem uma fungao
main() que é a gerente do programa. FEla é que chama as demais
fungdes.

(e) (V)[](F)[] O programa segundo0O1.cc tem um erro, falta o direcio-
nador << na frente de uma das mensagens.

(f) (V)[ [(F)[] O programa segundoO1.cc usa duas bibliotecas, elas sdo
incluidas no programa com o comando include.

(g) (V[ 1(F)[] O programa segundoO1.cc define uma varidvel do tipo
Ambiente, chamada Tela que na verdade é um objeto usado no pro-
grama no comando

Tela.entrada_int ()

em que ¢ feita uma entrada de dados do programa.

(h) (V[ 1E)[] O programa segundoO1.cc tem duas fungoes definidas
no mesmo arquivo em que estd main(), sdo as fungdes rotulo() e
adicao().

2. O programa raizes.cc Leia o programa que se encontra no arquivo raizes.cc
no link “programas” da pagina. Leia também o arquivo raizes.h que se
encontra no mesmo link.

(a) (V)[](F)[ ] Este programa tem uma tinica fun¢ao, main() que chama
as demais fungoes do projeto. Nesta funcao estdo definidas cinco
variaveis. malha, data, quantidade, cout e noticia().

(b) (V)[ |(F)[ ] Este programa tem uma tnica fun¢ao, main() que chama
as demais fungoes do projeto. Nesta funcao estao definidas trés
variaveis: mal, do tipo malha, data, do tipo resultado e

quantidade do tipo int. Os tipos, malha e resultado estao defi-
nidos em raizes.h.

(¢) V) 1(F)[] A funcao main(), no programa raizes.cc chama apenas
as seguintes fungoes
Tela.apeteco2() ,varredura() e relatorio_final()

(d) (V)[](F)[] A funcédo main(), no programa raizes.cc chama as se-
guintes fungoes
noticia(), entrada_dados(), escreve_amalha(),
Tela.apeteco2() ,varredura() e relatorio_final()

(e) (V)[1(F)[] Algumas das fungoes que main() chama, se encontram
definidas no mesmo arquivo tt raizes.cc em que main() estd definida.



(f) (V)[](F)[] Todas as fungdes que main() chama, se encontram defi-
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nidas na biblioteca tt raizes.h.

(V)L 1(B)[ ] A fungao das bibliotecas, em programacao, é a de escon-
der do usudrio a forma como o programa foi estruturado.
(WM I(F)[ ] A fungao de uma biblioteca é a de separar o planejamento

do programa, represntado pela fungao main() da implementagao das
rotinas que ficam em algumas bibliotecas.

(V)[1(F)[] O programa raizes. cc inclue as trés bibliotecas, iostream.h,

Ambiente.h, raizes.h - embora na chamada a biblioteca iostream
nao aparega a extensao “.h” como aparece nas outras duas.

(V)[](F)[] O programa raizes.cc precisa de uma tnica biblioteca,

raizes.h, e, indiretamete, precisa de mais algumas outras bibliotecas
chamadas pela biblioteca raizes.h.

(V[ 1(E)[] O papel da fungao noticia(), definida em raizes.h, é

de apresentar o programa para o usuario.

3. A biblioteca raizes.h Leia a biblioteca se encontra no arquivo raizes.h,

no link “programas” da pagina.

(a) (V)[ ](F)[] Na biblioteca raizes.h estao definidas 13 fungdes que
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sao chamadas, diretamente ou indiretamente por main().

(V)[](F)[] Na biblioteca raizes.h estao definidas 10 fungdes que

sao chamadas, diretamente ou indiretamente por main().

(W[ ](F)[ ] Numa bilioteca pode haver fungoes que nao serao cha-
mada pela funcaomain () - quer dizer, uma biblioteca pode ter func¢oes
que serao wutilizadas por outro programa. Elas sao de “multi-uso”!
Mas este nao é o caso de raizes.h.

(V)[ ](F)[ ] No inicio da biblioteca raizes estao definidos dois tipos

de dados denominados malha, resultado.

(V)[ ](F)[ ] No inicio da biblioteca raizes estao definidos dois tipos

de dados denominados malha, resultado. Também é declarada
uma varidvel “Tela” do tipo Ambiente.

(V)[ 1(F)[] A biblioteca raizes.h inclue 4 biliotecas que serdo usadas
direta ou indiretamente pelo programa raizes.cc, a saber iostream,
fstream, math, Ambiente em alguns casos parece que é necessario
aparecer a extensao “.h” e noutros nao.

(W[ ](F)[ ] No inicio da biblioteca raizes.h hd um comentdrio que

sugere que no futuro o programa raizes.cc vai ser refeito com ori-
entacdo a objeto, mas neste momento ele nao tem esta metodologia.

4. As fungoes da bilioteca raizes.h Leia esta biblioteca.

(a)

(f)

(h)

(V[ 1(F)[ ] A fungao escreve_amalha() é do tipo void, quer dizer
que ela nao devolve nada - nao tem no final a fung¢do return(). Ela
recebe um parametro do tipo malha e descreve esta malha, quando
chamada.

(V[ J(F)[] A funcao escreve_amalha() é do tipo void, quer dizer
que ela nao devolve nada - mas tem tem no final a funcao return().

(V)[1(F)[ ] A funcao escreve_intervalo() é do tipo void, quer di-
zer que ela nao devolve nada - e nao tem, ao final, a fungao return().
Ela recebe dois parametros do tipo float e escreve o um intervalo

tendo estes dois nimeros “reais” como extremos.

(V[ J(F)[] A funcdo escreve_intervalo() ¢ do tipo void, quer
dizer que ela nao devolve nada - mas tem tem no final a fungao
return().

(V[ J(F)[ ] A funcao seleciona_metodo() ¢é do tipo resultado, quer
dizer que ela vai devolver uma tabela com dois campos, um deles (dos
campos) é do tipo float e se chama raiz e outro é do tipo texto -
string e se chama metodo - Observe, sem acentuacao.

(WV[J(F)[] As fungoes

seleciona metodo(), raiz tangente(), raiz secante (), resultado

raiz_binaria ()

sao do tipo resultado, quer dizer devolvem uma tabela com os cam-
pos raiz, metodo - Observe, sem acentuagao.

(V[ J(F)[ ] As duas fungoes

raiz_exata(), relatorio_final()

sao do tipo void, quer dizer que elas ndao tem a fungao return() ao
final.

(WE)[] A fungao

verifica raiz tangente() ¢ do tipo int quer dizer que, quando
termina o seu trabalho, devolve um dado tipo int.



